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"Les chemins se eroisent, le jew rapproche”

Depuis 1999, Sens Ludigue accompagne les professionnels sur les chemins étonnants
du jeu.

De I'idée d'un jeu d sa mise en ceuvre, les expériences se sont multipliées au fil des ans.
Aujourd’hui, c'est plus d'une centaine de projets trés diversifiés qui ont été imaginés,
congus, réalisés, animés...

Cette richesse accumulée constitue un « terreau fertile » qui nourrit chagque nouveau
projet et redessine des chemins.

Ainsi, quels que soient vos objectifs, nous saurons nous adapter & votre culture et
vOS moyens pour constfruire ensemble un projet ludique et unique |



ation & la mise &
e A la Maitrise d'O¥
la Maitrise d'Oeuvre

e d'un projet ludique

ETUDE

Etude préalable pour dégrossir un projet
Etude stratégique ludique

Recherche de solutions ludiques et techniques
Etude de faisabilité

Etudes d'impact et de satisfaction
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CONCEPTION o

Outils ludigues de communication

Supports ludo-pédagogiques

Jeux thématiques sur mesure

Dispositifs originaux de type "moutons a 5 pattes"
Animations ludiques
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e Autour de jeux déja concus
e Autour de jeux créés sur mesure pour un évenement

\iif e Du personnel chargé d'utiliser les outils créés
e De responsables souhaitant créer leurs propres jeux



SUPPORT IMPRIME ET OBJET -
JEU SUR MESURE

MOBILIER EXTERIEUR

e Jeu d'observation

e Jeu de manipulation surdimensionné (puzzle par exemple)
o Mobilier jeu

e Installation ludo-pédagogique «umouton & 5 pattesy

e Jeu d'attente ou de pré-découverte
e Carte postale jeu

e Jeu de découverte

e Enquéte multi-sites

¢ Carte ou plan dynamique (chasse au trésor) * Signalétique originale

e Jeu de piste autoguidé e Panneau ludo-pédagogique

. de dessinée interactive * Mobilier jeu

o Livre mventure e Aménagement de parcours ludique

e Carfes & jouer e Installation ludo-pédagogique «mouton a 5 pattesy
e Jeu d'images: puzzle, mémory®©, 7 erreurs... O ooc

e Jeu de sociétée
e Jeu thématique vendu en boutique

e Jeu internet en ligne

e Jeu a télécharger

e Borne électronique ludique avec clef RFID
e Jeu sur smartphone et tablette



SUPPORT IMPRIME ET OBJET -
JEU SUR MESURE

JEU DE TARGUI o

Disposez 1 idée (graine)
sur chaque case, sauf une.
A l'aide du premier pion, sautez au-dessus
d'un seul autre pion adjacent
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Retirez le pion qui a été sauts il
. et continuez ainsi de suite.
ey
ne reste qu’un seul pion.

* Quiz
e Jeu de sensibilisation
e Cartes a jouer

e Jeu de société

MOBILIER EXTERIEUR

e Panneau ludo-pédagogique
o Mobilier jeu
e Installation ludo-pédagogique «mouton & 5 pattesy

EXPOSITION

e Jeu d'observation

e Jeu de manipulation surdimensionné (puzzle par exemple)
o Mobilier jeu

e Installation ludo-pédagogique «mouton & 5 pattesy

e Parcours ludique

NOUVELLES TECHNOLOGIES

e Jeu a télécharger

e Jeu électronique

e Jeu sur Internet

e Jeu sur smartphone et tablette



SUPPORT IMPRIME ET OBJET -
JEU SUR MESURE

OUTILS PEDAGOGIQUES © Efpesilon [PElinenSie

e Exposition itinérante

] NOUVELLES TECHNOLOGIES
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e Quiz

e Jeu d'apprentissage

o Affiche-jeu pédagogique
e Cartes a jouer

° JeU de SOCiéTé A TOI DE CHOISIR TON JEU :

o ... e Kit ludo-pédagogique ’
e Mallette pédagogique l

e Jeu a télécharger

e Jeu électronique

e Jeu sur Internet

e Jeu sur smartphone et tablette




OUTILS PEDAGOGIQUES NOUVELLES TECHNOLOGIES

1t son portable

e Jeu a télécharger

® Quiz ” )
o Jeu de sensibilisation * Kit ludo-pédagogique * je“ e'efftron'q:’e
o Affiche-jeu pédagogique * Mallette pédagogique * Jeusurinterne

Cartes & jouer R e Jeu sur smartphone et tablette
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e JeU.de société O ooo
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e Carte de visite ludique
¢ Plaquette produit ludique

e Carton d'invitation ludique

e Carte de voeux ludique

e Jeud'attente

e Jeu d’animation commerciale
® Jeu de société thématique

MOBILIER

e Mobilier jeu présentation

e Outil d'animation (salon, expo...)

o Outil de sensibilisation du personnel
e Installation «mouton a 5 pattesy
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NOUVELLES TECHNOLOGIES
L0 UTNEAO d'BEOMOS

e E-card

e Jeu électronique

e Jeux sur Internet

e Jeu sur smartphone et tablette



